
Active learning 
การเรียนรู้ผ่านรอยยิม้



การจดัการความรู้
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Active 
learning

น่าเบื่อ ไม่เข้าใจ ลืมง่าย

ผลลัพท์การเรียนรู้ 

มีทกัษะการเรียนรู้ที่แตกต่าง มัธยมสู่อุดมศึกษา

ยุคศตวรรษที่ 21

ก าหนดทศิทางและเป้าหมาย

เดก็ยุคใหม่
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การแลกเปล่ียนเรียนรู้

2

อบรมการจัดการเรียนการสอนแบบบรูณาการ active learning

3 จัดเกบ็ความรู้การสอนแบบ active learning และน าไปใช้

1

แลกเปล่ียนเรียนรู้ผลจากการน าจัดการเรียนการสอนไปใช้



Game



Mind map



Small group discussion



Flipped classroom



Flipped classrom



อ่างปลา



Problem



Problem 



Problem



Role-play



Role-play



case



Case



Experience



Experience
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Research



แลกเปลีย่นเรียนรู้



-
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สร้าง
บรรยากาศ

1 2 3 4

จัดกิจกรรม แลกเปล่ียน
เรียนรู้ 

การจัดการสอน active learning

เช่ือมโยง 
น าไปใช้



-
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ฝึกคิด 
ลงมือท า

1 2 3 4

สนุก
น่าสนใจ 

เข้าใจง่าย

การจัดการสอน active learning

จ าได้ดี
จ าได้นาน
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ยดึตดิ 
เคยชินกับ
การสอน
แบบเดมิ

1 2 3 4

ขาดความ
กระตือรือร้น 
ขาดความใฝ่รู้

ไม่กล้า
แสดงออก 

ปัญหาและอุปสรรค

จ านวนนศ.มาก 
บางเทคนิคอาจ
ไม่เหมาะสม



-
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กิจกรรมใหม่
หลากหลาย 
กระตุ้นความ
สนใจ

1 2 3 4

ส่ือ ทนัสมัย 

ฝึกกล้าคิด 
กล้าท า 
กล้าแสดงออก
โดยให้ก าลังใจ

แนวทางแก้ไข

สร้าง
บรรยากาศ
ในห้องให้
เป็นกันเอง 



Active learning





Thank you for your attention.


